COMANDO

DISCIPLINA

RESUMO

DESCRICAO

10,15,20,etc

AEC

Calcula a quantidads
partida/chegada das

barras em uma secéo

concreto armado

Esses comandos calculam a quantidade de barrasgem em um
elemento estrutural de um desenho de concreto arrgxistem
, diversos icones/comandos, um para cada espacariergscolher o
icone vocé estara definindo o espacamento dasb&eeéd apresentafla
deuma imagem com duas opg¢des, informando o resutt@ichoou sem
barra nas extremidades. Esse comando ndo desebhaas
simplesmente calcula a quantidade, partida e claeg@sibarras entre jos
dois pontos clicados

2D-3D

CIVIL

Altera de uma forma|

dinamica o valor da

coordenada Z das
curvas de nivel

Esse comando converte a topografia de 2D para@@dcZ correta).

Vocé so6 precisa fornecer o valor da primeira e seégucurva, para qug o

comando possa calcular o incremento. Para os gala®curvas

restantes, o comando calcula a elevag¢do apreseatargara sua

confirmagédo. Para evitar que vocé se confundatsendi@ada linha, fo

ou ndo alterada, o comando vai trocando a condia liconforme for
sendo movida para a coordenada Z correta.

ALIGN-XY

CIVIL

Escala uma imagem
com fatores diferente)

Y

para o eixo X e 0 eix¢

D

O objetivo principal desse comando é facilitar orgéerenciamento d
|luma imagem. Vocé podera escalar a imagem com delrgrdiferente d

5 . “ . ” A . . ~
y. Isso permite “deformar a imagem” corrigindo ewveis distorgées.
Fornega o conjunto de 3 pares de pontos. O proesdinpara usar egsa
rotina é parecido com o procedimento do comandm ali

[¢)

ALT-ATT

GERAL

Altera a altura do text]
do atributo de um blog
sem precisar explodi-

5 Esse comando altera a altura do atributo de unobldtl

o principalmente para versdes antigas do Autocad vieia$es mais

cr)ecentes, basta dar um clique duplo no atributoogaigibuto sera abelto
para edicao.

ANG-ATT

GERAL

Altera o angulo do tex
do atributo de um blog
sem precisar explodi-|

o Esse comando altera a rotac&o do atributo de uoo bildtil

o principalmente para versfes antigas do Autocad veiades mais

3recentes, basta dar um clique duplo no atributooqaieibuto sera abefto
para edicao

AT=X

GERAL

Reposiciona todos o
textos selecionados
alinhando-os pela
coordenada X clicad

Esse comando move os textos selecionados ao langixal X. Mantém
5 a coordenada Y original de cada texto. Para uneperlinhamento
necessario que o modo de alinhamento de todosis ®eja 0 mesm)
(left, right,bc, etc...). Se no grupo dos textos d@eleado, existir mais ¢e
h um modo de alinhamento, use antes 0 comando fuskgless para
iguala-los.

AT=Y

GERAL

Reposiciona todos o
textos selecionados
alinhando-os pela

coordenada Y clicadg existir mais de um modo de alinhamento, use antesmando tjust dd

Esse comando move os textos selecionados ao langixal Y .
5 Mantém a coordenada X original de cada texto. Barperfeito
alinhamento é necessario que o modo de alinhamdentmdos os textd
seja 0 mesmo (left, right,bc, etc...). Se no grupetéatos selecionad

)

express para iguala-los.

AU-3DP-PLINE

GERAL

do tipo lwpolyline

Converte objetos dojrecurso é importante pois alguns comandos operararge com objet¢s
tipo 3Dpoly em objetos do tipo LWPOLYLINE. A 3DPOLY é caracterizada porssair cada

Esse comando converte uma 3DPOLY em LWPOLYLINE BEse

vértice em uma coordenada Z, enquanto a LWPOLY Lpi&sui todod
os vértices com a mesma coordenada Z

AU-AJU-UCS

CIVIL

Rotaciona textos, cot

e simbolos para se

adaptarem a Ucs
corrente

s Esse comando ira rotacionar os textos, cotas eofispara se
adaptarem a nova Ucs da viewport. Atencdo que @edmusado nesga
rotina € o rotate, isso siginifica que os objetwsliém serédo alterados{no

Model.

AU-ANNOTATION

GERAL

usado o recurso
annotative

Troca o texto para sgf(textos, cotas, simbolos, hatch e leader), e qaefdeitos sem o uso flo

Esse comando solicita a selecéo de objetos exéstantdesenho

annotative, para que tenham a sua propriedadeaiveoativada.
Configura os textos para que apare¢cam do mesmo hanesn todas ap
outras viewports.




AU-ARC2PL

GERAL

Converter objetos
curvos (arc, circulos

pline) em pequenos

segmentos de retas

Esse comando converte uma curva em segmentoshds.li® comand

btransforma o objeto selecionado de arco para pliegois € s6 explod

para obter a linha. Poderao ser transformados G&catcos,
Lwpolylines com arc e polylines com arcos.

=0

AU-ARC-LENG

GERAL

Desenha o objeto tip
arc, fornecendo o val
do desenvolvimento

Nos comandos originais do Autocad, ndo existe ampe desenhar u
arco fornecendo o desenvolvimento. Esse comangomiisiliza essa
opcao. Vocé fornecera o ponto central, o pontaahie o valor do
desenvolvimento do arco

= <.
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AU-AREAS

GERAL

Escreve a area da
polyline, destacando
contorno considerad

para confirmacao

Esse comando calcula a area de um objeto do dedétilima o estilo d
texto (textstyle) e o nimero de casas decimai®uotemara escrever
resultado. Permite escrever em hectare (ha) doodresultado

~ O

Possui um recurso interessante que destaca osditdatarea calculad
aguarda a sua confirmagdo. Assim vocé tera semm@eeza que a arq
considerada foi a correta.

encontrado por 10.000 supondo que vocé estejdteato em metrog.

v
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AU-AREATOTAL

GERAL

Calcula a area total d
diversas
polylines selecionada
todas de uma so ve}

Esse comando calcula a area total das polylinepodem ser
s selecionadas todas de uma Unica vez

AU-ARREDONDAR

GERAL

Arredonda todos os
nldmeros selecionadd

Esse comando arredonda todos os nimeros que Jeci®sar. Vocé
pode definir o nUmero de casas decimais a serdenasio para o
arredondamento. Podera selecionar englobandodmtextos e objetd
gue o comando ira filtrar somente os objetos do TIEXT e que tenhag

um contetido numeérico

),
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AU-AT

GERAL

Rotaciona os textos

selecionados, tendo

como referéncia a out]
objeto

Rotaciona os textos para que fiquem paralelos ainheou segment

da pline. Observe que a direcao do texto depeng®utm escolhido d

0 line (se o ponto clicado foi na metade inicial maf da linha). De
qualquer forma, vocé ainda podera rotacionar @text 180°.

[

AU-ATERRO

CIVIL

Desenha a
representacao grafica
aterro

d%olicita a linha de topo e linha da saia para desea representacédo
talude, em um desenho de topografia

AU-AZ

CIVIL

Calcula e escreve o
valor do azimute

ou de uma linha selecionada. Para o célculo doweisera considera
0 norte como 90°. Os textos serdo escritos conmeraide casas
decimais corrente. Vocé pode definir os 2 pontiicaredo na tela ou
selecionando uma linha existente. Nesse caso o ghoado definira g
sentido. Cligue sempre entre 0 meio da linha entgpfinal.

AU-BI

GERAL

Desenha uma linha,
representado a bisset]
de duas linhas
selecionadas

Desenha a bissetriz entre duas linhas. O pontdhédegara seleciond

ia primeira linha, determinara o comprimento dagtissdesenhada. A

linhas selecionadas podem estar em qualquer pogigélendo ou na
se cruzarem.

AU-BLO

AEC

Desenha alvenaria cd

bloco de concreto adg

invés do tijolo
tradicional

P'sse comando desenha a alvenaria realizada com déoconcreto. S
necessario a pré-existéncia do 'block’ (simboléwtocad) que
represente na vista superior o bloco inteiro ecopéira o meio-bloco

AU-BOLA

GERAL

Inclui no desenho a
representacdo de
identificadores dos
elementos

Esse comando serve para incluir no seu desentsodeeitentificacde
dos elementos. Utiliza o tamanho da letra corr@ietésize) para servi
de referéncia para a escala a ser usada.

v
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AU-CAV

CIVIL

Calcula o volume de|
agua de um
reservatorio

Esse comando calcula o volume de agua de um réseova formula
adotada para o calculo foi a do tronco de pirareidearea das curvas
niveis obtida pelo préprio comando AREA do Autocadra um
desenho que serve de relatdrio onde consta o vatatoelado para
cada curva.

de

AU-CHAPA

AEC

Desenha chapas
metalicas, com divers
tipos de recortes na
extremidades

)Esse comando cria e insere o bloco de uma chapseausada em u
Gesenho de estrutura metalica. A rotina solicitdazios da chapa, ser
obrigatério apenas o fornecimento da largura engpeciomento da chap

I




AU-CHTEXT

GERAL

nas antigas versées
Cad

Executa o comando
CHTEXT, existentes] Autocad e que hoje ndo esta mais disponivel. Resmge acostumoy

Recupera o comando que era muito usado nas vexsfigas do

Jloabalhar com ele e esté tendo dificuldade de agéaptaos novos mei
de trabalhar com textos, esse comando resgata @ fiifrchtext.

DS

AU-CIRCUITO

AEC

Desenha a

fase, neutro, retorno
terra de um circuito

representacao dos figs

Esse comando representa a indicagdo dos fios edesemho de
instalacéo elétrica. O comando usa a altura de ¢etrrente como
e referéncia para calcular o tamanho dos simbolaarando ndo
desenha o conduite, apenas a indicacéo de fageq neta.

AU-COLUNA

AEC

Desenha a

representacdo de unfa Desenha o circulo e a seta que representa a abdudescida em um
coluna de descida ng

desenho de instala¢cdo

desenho de instalagéo.

AU-COLXCOL

GERAL

duas colunas e escre|

coluna

Multiplica os valores d

o resultado em outrg

Esse comando executa a multiplicagdo das célutess @mas colunas
Vocé pode selecionar a coluna inteira de uma spcesz a opgao
window ou crossing. Também podera especificar uor ypeara ser

usado como uma constante para converter a unidedeatbres que

serdo escritos na coluna dos resultados

[©]
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AU-CONC

AEC

Representa o
enchimento com
concreto dos blocos q

funcionam
estruturalmente

Esse comando desenha o hatch que representa menthicom
concreto dos blocos em vista. Sera aberto um quEteoo
Léornecimento dos dados necessarios: dimenséo do fdar) , altura
da viga (bloco canaleta), espacamento maximo pargloimento
(horizontal e vertical)

AU-COORD

GERAL

coordenadas X, Y e
de todos os vértices (
uma pline

Grava um arquivo com

Esse comando exporta para um arquivo com a extehxdoos valore
e das coordenadas X, Y, e Z dos vértices das plines.

AU-COR-PLINE

CIVIL

nivel para uma cor
correspondente a
elevagdo

ficardo no final com a mesma cor. Vocé podera smlac tudo de umag
Troca a cor da curva {l P )

Esse comando troca a cor da curva de nivel paracanessociada 4
elevacdo. Dessa forma todas as curvas que tenhasma elevacao

56 vez que o comando atuard somente nos objetigodavpolyline e
que tenham a elevacao diferente de zero. Tambénpessivel escolh
0 incremento para a variagao dos numeros das @ apresentd
alternativas de apresentacdo. Esse recurso ajatkrretar melhor g
topografia, como também ajuda a identificar possiegos em uma

conversao de 2D para 3D.

1%

AU-CORTE

GERAL

extremidades e na
escala da viewport

Linha de corte com of
simbolos inseridos nds automaticamente para a escala da viewport corrAntaina permite

Essa rotina solicita os dois pontos que definem limha de corte.
Insere os simbolos (com atributo) nas extremidaaliediado-0s com &
linha de corte. O fator de insercao dos simbolagjsigstado

ainda, que vocé escolha, se vai querer manteha fjoe une os
simbolos. Vocé poderéa personalizar o simbolo de cbasta abrir o
desenho de nome corte.dwg e altera-lo, tomandidado de manter p
mesma unidade e rotacao.

AU-COTAZ

CIVIL

curva de nivel,
posicionando o texto ¢l
diversas formas

Escreve a elevagdo da Esse comando escreve o valor da coordenada Z da demivel
selecionada. Vocé pode optar em escrever de dévEmgaas: Trim pa

D

equebrar a curva, Textmask para ocultar a curvagkiecsobre a linha
no ponto de selecdo ou escrever na extremidaderda

AU-CR

GERAL

Copia e rotaciona 09

torno de um ponto
central

objetos selecionados ¢Rrimeiro selecione os objetos que serdo copiadeoi® defina o pon
base que devera ser um ponto central. Por Ultifiguiecnos pontos pal

Esse comando permite vocé copiar e rotacionar jgsostselecionadop
tendo um ponto central como ponto base que servefel@ncia.

o

definir o angulo inicial e os angulos finais queAseusados como
referéncia para criar as copias.

AU-CT

GERAL

Copia e altera o
contetdo de um text
selecionado. Tudo ef
um s6 comando

=)

0 quadro ‘ddedit’ para alteragao do contetido dmtélkudo isso em um

Copia um texto e depois altera o conteddo do gxéofoi copiado.
ApoOs a selecao, o ponto base sera definido autcematinte e acionado

Unico comando. Reduz varios cliqgues com o mousepacando com p
procedimento original do Autocad para a mesmadaref

AU-C-TOT

GERAL

Soma o comprimentd
de todas as lines e
polylines selecionadas

selecionadas. Ao final apresenta o resultado da $otal e pergunta 4e

Esse comando soma o comprimento de todas as ljplaws

vocé deseja escreve no desenho.




A%z?agsjglg%'z (S Esse comando apaga as esquadrias que foram gecadasAcadultil ¢
9 recompde a alvenaria original, fechando o véo taletecendo a

AU-DEL-ESQ AEC . ~
Acadutil) e recompdea : ~ . . ;
S e situagao antes de inserir a esquadria.
alvenaria original
Executa a operagao
matematica de subtrajr, Calcula a subtracéo entre dois nimeros e depoisvesarresultado
AU-DIF GERAL X .
e escreve o resultadp trocando o valor de um terceiro texto selecionado.
em outro texto
Cota os desenhos | Esse comando permite cotar desenhos escaladosteamoegixo Y.
AU-DIM-VER CIVIL escalados somente gm Sera muito usado em perfis longitudinais que tenaa@scala de Y
um dos eixos diferente da escala de X.
. Esse comando testa o valor de diversas configuracdes do desenho e do
Verifica se os valores ) x
. P utocad. Caso encontre alguma configuragdo que possa ser melhorada,
de diversas variaveis f?) ~ N . -
AUD-TODOS GERAL Autocad estio apresenta uma sugestao para voce analisar. O comando nunca ira
satisfatérios _?Ite_rar suaAs conf|gluragoes, apen_as suger-ej nc_>vos va|c~)res para as
variaveis. Vocé podera escolher quails as variaveils deverdo ser testadas.
. IIEsse comando insere o simbolo de nivel em conmld seréa calculado
Insere o bloco de nivg X - i .
em corte, preenchidd e pre_enc_hldo automaticamente pelo comando. _Psmbasta clicar np
AU-ENC GERAL ' primeiro ponto e informar a elevagédo. A medida em ¢pcé for
com o valor calculad¢ _,. ; . ; . g
clicando nos demais pontos, serdo inseridos oso#dbos niveis con
corretamente . A
o0s valores preenchidos automaticamente.
. |, Esse comando insere o simbolo de nivel em plantanegmrampa. O
Insere o bloco de nivel . X em p P
. I valor ser& calculado e preenchido automaticameziteqpmando. Parpa
em planta, preenchidp. . e - ~ e
AU-ENP GERAL isso basta clicar no primeiro ponto, informar ar@éio e a declividadg.
com o valor calculadg . . ) . i .
corretamente A medida em que vocé for clicando nos demais postrso inseridog
0s niveis com os valores preenchidos automaticament
Esse comando executa o ajuste vertical da enteetiehum paragrafd
Redefine a posicdo| formado por objetos tipo "text". Selecione a primdinha do texto e
vertical dos textos |depois clique no ponto para definir a distancidie@rentre as linhas. A
AU-ENTRELINHA GERAL - g " ;
alterando o valor da] sele¢éo das demais linhas devera obedecer a oedprersial das
entrelinha linhas. Opcionalmente, vocé podera alinhar tambéexto na
horizontal
Esse comando executa o estaqueamento de uma paulifvpolyline.
Solicita o tipo de estaqueamento (estaca ou keypacamento da
Desenha o marcacao das estacas (tick); o espacamento dagdditexto) e o
namer inicial. Par. lecionar i r
AU-EST CIVIL estagueamento de upn umero da estaca Clal. Fara selecionar a piise perto da
eix0 extremidade da estaca inicial (se desejar invartedem, clique pertq
da outra extremidade). Vocé pode configurar divesrametros, comp
por exemplo: cor do texto; cor do tick; tamanladetra; prefixo parajo
texto; etc.
Esse comando realiza o fechamento das curvas dis miv eixo de unfa
barragem. Observe que ao invés de simplesmenteoliganto inicial ap
Fecha as curvas de]Jponto final da curva, o comando complementa a ccovaos segmentps
AU-FC VL niveis no eixo de um4 idénticos ao do eixo. Dessa forma a curva seratichk transformad
barragem para calculfirem um Unico objeto. Com a curva fechada, vocé paiddcalar a area
0 volume d'agua considerando os segmentos internos do eixo, o E®Tionara um
calculo mais preciso. Vocé podera com um Unico calmaelecionar
todas as curvas de uma so vez.
Esse comando cria um filtro para selecionar asasude niveis, baseado
Filtro para selecionar fs na area(m2) e na elevacao (coord Z) da lwpolykraneiro vocé
curvas de niveis em| escolhe um dos 3 comandos disponiveis (move, cogyase) depoig
AU-FILTRO-PLINE CIVIL ~ . . - ~ . .
funcéo da érea e informa as restricdes para a selegdo. O comanadthebe sera
elevacéo executado somente sobre as curvas de niveis (liEsy que
atenderem simultaneamente a todos os critérioslded®.
Inclui ponto como < . . .
se aradgr de milhar rOTroca a formatacgéo dos textos da malha de coordsnaduindo *“.
AU-FORM CIVIL P como separador dos milhares. Aceita textos comaomo 12

A==

numerc;lct:(c))? valores caracteres numeéricos. Exemplo: N=12345678 muda parb2.345.67




AU-IDPT-V

CIVIL

Escreve as coordenag
dos vértices do perfil
com escala deformad
emyY

&sse comando escreve as coordenadas de todogiossvée uma plin
Voce podera fornecer um fator multiplicativo pasecaordenadas X
ae/ou Y, dessa forma podera usa-lo em perfis coala@3tdiferente dg
escala em X.

4

AU-INTERPOLAR

CIVIL

Desenha curvas de
niveis interpoladas d
forma interativa

Esse comando solicita dois pontos pertencentesraascexternas, pafa
fazer a interpolacéo, gerando as curvas de niviimiediarias. Parg
obter um melhor resultado, vocé devera escolhérde interativa o9
pontos necessarios para a triangularizacéo. Otaelswai depender
muito da posi¢do dos pontos escolhidos. Observeape curva serd
desenhada com uma cor e um layer proprio que receb@me em
funcéo de sua elevacdo. Em cada vértice das csevasiesenhado um
circulo no layer da elevacao, que podera ser faaienapagado no fingl.

%

AU-ISOMETRICO

AEC

Insere o bloco dos
objetos selecionadog
deformando para
simular o isométrico

Esse comando gera uma vista isométrica dos olijemsocé selecionpr
'na vista superior. Ele cria e insere o bloco daentSOMET simulandp
uma vista isométrica.

AU-ISOXREF

GERAL

Isola na tela o layer
pertencente a um xre

Esse comando isola o layer pertencente a umamefarexterna. O
comando original do Autocad s6 permite isolar @iam que o xref fd
Inserido e ndo o pertencente ao xref.

f

AU-JC

AEC

Desenha a
representacdo da Ju

de Construcéo em up

desenho de estrutur

Esse comando desenha uma linha representandaalpiebnstrucad
nos desenhos de concreto armado. Observe que pharda
simbologia da junta se adapta automaticamenteataeda viewport.
Seréa apresentado um valor adequado, para a ingwgEmbolo da
junta, vocé podera aceitar o valor padrédo ou alees& desejar.

ta
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AU-LAY-ELEV

CIVIL

Troca o layer de cad
curva de nivel para
layer com o nome dg

elevacéo

5 Esse comando troca o layer da curva de nivel. &ata elevagdo serp
criado automaticamente um novo layer. O comandm@mtoolayer de cagla

curva para o novo layer criado que terd o nomd mu&alor da
elevacéo da curva. Vocé podera com um Unico comseléaionar todqs

as curvas de uma so vez

AU-LEGENDA

GERAL

Apresenta diversas
legendas, para voc§
escolher quais serag
inseridas no desenh

Esse comando apresenta um quadro contendo a relagheersas
legendas especificadas em um arquivo TXT. Paralegeada devera

s haver um pequeno arquivo DWG contendo a simologikegenda.

AU-LISTALAY

GERAL

Exporta a relacdo de
todos os layers do
desenho para um

arquivo TXT

Esse comando grava em em arquivo o0 nome dos ldgetssenho
corrente. Esse arquivo pode ser aberto com umectigplo ou usandol o
Notepad.

AU-MAIUSCULA

GERAL

Converte textos
mindsculo para
mailsculo

Esse comando converte um texto ou mtext de mindigara maiuscul

1

AU-MALHA

CIVIL

Desenha a malha dg
coordenadas

Esse comando desenha a malha de coordenadas coes alggescrey

as coordenadas somente nas extremidades ou eno®dnsgzamentog.

Vocé pode escolher também a forma de indicacapmdisos N/E ou
XIY.

D

AU-MINILOG

CIVIL

Desenha minilog de
sondagem lendo os|
dados de um arquivd

TXT

Esse comando desenha o minilog de uma sondagedadds seréo
fornecidos através de um arquivo texto com umadtag@o propria qe
deverdo ser extraidos do relatério de sondagerteéExim arquivo de
exemplo chamado MINILOG-EXEMPLO.DAD no qual vocé&dpoa sq
basear para criar o seu.

AU-MINUSCULA

GERAL

Converte textos
mailsculo para
minusculo

Esse comando converte um texto ou mtext de magigarh mindscul

1)

AU-MVS

CIVIL

Gira a vista de dentr
da viewport, sem
rotacionar os objetos
model

h@eo-referenciado e criar as viewports com uma giséala, permitindd

Esse comando configura a vista do interior de uimaport sem faze
nenhuma modificagdo no Model. Vocé podera manModelspace

uma melhor apresentacéo no Layout.

AU-NJ

GERAL

Cria viewport e ofered

diversas escalas parf
configuragéo

automatica do zoom X

e quadro com as escalas disponiveis para vocé escolher a escala de
Hmpressdo. Se a escala desejada ndo existir na relagdo apresentada vocé

Esse comando cria uma viewport no Layout, e depois apresenta um

pode escolher a opgao ‘escala ndo padronizada’ e informar o valor
P desejado. Por default a borda da viewport é desenhada no layer
chamado ger-viewport, que se nao existir serd criado.




AU-NOTAS

GERAL

Apresenta um quadr

vocé escolher quais|
serdo inseridas

com notas paddes, pgra em questdo. A numeragao das notas sera auton@itaderando

o

Esse comando solicita um arquivo com as notassesiesn inseridas rf
desenho. Sera apresentado um quadro com todataasespecificadal
no arquivo. Vocé ira assinalar apenas as notagadiesepara o desenho

[

somente a notas escolhidas. O arquivo com as estaso formato
texto e pode ser alterado por qualquer editor xtegale arquivo txt.
Vocé podera criar diversos arquivos de notas, &@gado-os por
assuntos.

AU-NV

GERAL

Numera

0s vértices de uma
Lwpolyline

sequencialmente todgs

Esse comando numera os vértices de uma LWPOLYLINE. Vocé podera

definir um prefixo para ser usado nos nimeros. O default é numerar

todos os vértices, mas vocé pode definir um incremento diferente de 1,

numerando os vértices de forma alternada. Para escrever o texto, o

comando usara as configuracdes correntes, portanto antes de executar

o comando, configure as propriedades do texto, como por exemplo o
tamanho da letra, a cor, o style, o layer, etc...

AU-PAG

AEC

Desenha a vista

de bloco de concretq
padronizado.

(paginagédo) da parede

Esse comando define a paginagdo das ceramicaguttees, azulejoq,
blocos etc, Pode ser usado para representar agasznh elevagdo d

uma parede, como também pode representar o pisonanvista
superior. Serd inserido o simbolo que indicarard@de partida para
inicio do assentamento. Usando esse comando aodiovéomando
hatch, vocé podera desenhar com preciséo as diggeagintas das
ceramicas. Além disso, existe a op¢do de mudar decapenas algumias
ceramicas. Cada ceramica sera representada inaividote com um
objeto block do Autocad. Se ndo existir o bloc@ei@mica este ser
criado automaticamente pelo programa. Observe ge@ podera defin
juntas alinhadas ou desencontradas.

3%
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AU-PAREDES

AEC

Desenha paredes n
planta baixa, bastand
selecionar todos os
eixos de uma s6 vez

Esse comando desenha as paredes da planta bairadisenho de
arquitetura. Para isso vocé precisar ter as lidhasxos das paredes
definidas no desenho. Seré solicitada a espessuraaleo e a espessjra
da camada de acabamento. A espessura do acabatadate externg
da parede devera ser igual a da face interna.idardesenha de mandira
organizada e nos layers apropriados, as linhasepaam o nucleo
interno (alvenaria no 0sso), da camada do acabanfeatvocé ndo
desejar representar a camada de acabamento, siteptesdeixe em

branco o campo referente a espessura do acabar@ecwmando
permite preencher o nucleo da parede com qual@ien.hCaso nédo
deseje destacar o nucleo, escolha a opgado NENHUs&mpo do hatc

O
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AU-PERFIL

CIVIL

Desenha o peffil
topografico, apenas
clicando sobre o0 eixg

Esse comando gera perfis topograficos de um eixo. Esse eixo pode ser
formado por linhas e arcos. Logicamente sera necessario que as curvas
de niveis estejam com os valores das cotas Z definidos. Para o desenho

do perfil, o comando solicita a escala em X e Y; o espagamento das
linhas de chamadas horizontais correspondente as curvas. Caso o eixo
cruzar com alguma linha com a cota Z=0, sera desenhado no perfil uma
linha vertical com a mesma cor da linha que foi cruzada em planta.
Desta forma vocé pode indicar alguns elementos para servirem de
referéncia no gquadro do perfil

AU-PLW

GERAL

Altera a espessura d
diversas

plines selecuionadas
uma so vez

D

e Altera o valor da espessura da polilinha.

AU-PRESUF

GERAL

Adiciona um prefixo

e/ou um sufixo nos

textos e mtextos
selecionados

Esse comando permite alterar o contetido de todtetus
selecionados, incluindo um prefixo ou sufixo. N&era nenhuma
propriedade do texto.

AU-RECUPERAR

GERAL

do arquivo SV$, na
recuperacdo devido
falha do Autocad

Facilita a identificacd¢ ocasionado por um erro fatal ou outro motivo qualquer. O comando

Esse comando facilita o processo de recuperagdo de um desenho que
foi corrompido, apds o Autocad ser fechado de uma forma inesperada,

copia e renomeia os arquivos com as extensdes .SVS e .BAK que estdo
B na pasta de salvamento automatico. Depois apresenta o quadro de
abertura de arquivos DWG para vocé identificar mais facilmente o
arquivo desejado, pois no quadro de abertura aparece a minhatura do
arquivo que esta sendo selecionado.




Renomeia os layers
segundo a correlacé

L=

Esse comando troca 0os nomes dos layers do dessgdecendo a um
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=4
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AU-REN-LAYER GERAL e . I rrelaca layer ifi i m
definida em um arquio tabela de correlagéo dos laye 'S espec cada emrguivo com a
extensao .TXT
TXT
Desenha retangulog A L
tang 1 Esse comando desenha um retangulo com a basehliSolicita o
com a base inclinadg -~ -
AU-RET GERAL o primeiro e 0 segundo ponto para definir a basergumta pela altural
para dfinicdo de lote .
Ideal para desenhar os lotes num projeto de lote#ame
em loteamentos
Esse comando pode ser usado para representardivistas: A vista e
A uma parede de azulejos, pisos de ceramicas retagufjirades
Array de retangulos L) . X L
ara representar un metalicas, ou em qualquer situacdo em que sejaseaoe preencher
AU-RETANGULOS GERAL c%n'untc?de azuleios| UM area com diversos retangulos. Cada azulejoegmesentado po
) 195} ym retangulo desenhado de forma independente. @rorapresent
pisos, grades, etc. O . ~ ! ;
um quadro solicitando a dimensao horizontal, varécespacamentd
entre os retangulos.
Deserlha a. dSolicita a linha de topo e linha da saia para desea representacédo fle
AU-ROCHA CIvIL representacéo graficalde ~ >
» corte em rocha s num desenho de topografia
rocha s&
Desenha a . . . . -
x e lici linh linh i r represen
AU-ROCHAL CVIL representacao graflcad%o cita a ade topo e a da saia para demea represe tagéo He
corte em rocha alterada num desenho de topografia.
rocha alterada
Rotaciona todos os| Esse comando rotaciona os objetos selecionadosnikei-os paralelg
AU-ROT GERAL objetos selecionado$ a outro objeto existente. Funciona como o comaatiie, s6 que ag
tendo como referéncip invés de fornecer um valor numérico para o angudoé devera clica
outro objeto sobre outro objeto para obter o angulo de refeaénci
. Esse comando desenha um lwpolyline representatidbzade
Desenha linha para| . ~ : . ~ PN
representar a interrupcdo. A simbologia que representacdo darupgéo € ajustad
AU-RUPTURA GERAL . prese automaticamente conforme a escala da viewport.n@ando solicita
interrupgdo em um - . ; L )
desenho pelo ponto inicial _e_flnal, depois traca uma Ilrman(_jo esses dois
pontos e solicita pelo ponto de insercdo da inpeda.
Inclui no desenho a ~ . L
~ Esse comando desenha a representacao para ifadaivacoes, iteng
representacéo de e -
AU-SETA GERAL . . notas, cédigos, etc. Esse comando utiliza o tamda letra corrent¢
identificadores dos . ) P
(textsize) para servir de referéncia para a escala.
elementos
Esse comando desenha setas em sequéncia. Vocé@gsaudar divershs
Desenha a simbologip setas onde o final de uma é igual ao inicio daagu#alizando uma
AU-SETAS GERAL de setas em sequéndga, sequéncia de setas. Ideal para tracar um per@esemcé estiver
simulando uma rota| trabalhando no layout, o comando vai ajustar o thmala seta em
funcdo da escala da viewport.
Desenha a . . . . -
AU-SOLO VL representacio grafica d%ollmta alinha de topoNe linha da saia para desea representacao He
s escavacgdo em um desenho de topografia
escavacgao
=] Calcula a soma dos nimeros selecionados e depoéve® resultadd
Executa a operacao b
matematica de soma trocando o contetdo de um outro texto. Ideal pamnges valores de
AU-SOMA GERAL {%abelas.voce pode escolher o nimero de casas dedomasultado. g
escreve o resultado gm S -
caractere separador de casas decimais tem querger pe necessarip
outro texto ) o
use o comando find para substituir
Esse comando desenha as tampas metalicas de uahetaafpesar df
rotina originalmente ter sido idealizada para éisseela pode ser
aplicada em outras situacdes. A unidade do desgeNeya ser
... . Jobrigatoriamente o milimetro. A escolha da "quaatdiel X compriment
Desenha a distribui¢cgo B . .
. X folga" das tampas, € um processo trabalhosoueratjversas
das diversas tampag : ~ S S
AU-TAMPAS AEC - tentativas para chegar a uma boa solugdo. Exisheiaswcombinacde
metalicas que cobrem ; . ~
uma canaleta da qugntl’dade/comprlmento gue resolveréo o prop!Esﬁae comandg
vai ajuda-lo na escolha da melhor op¢do. Vocé sdigar fornecer a|
largura, o comprimento desejado das chapas eéadiattotal da
canaleta, que o comando apresentara uma serited®ativas para vo
escolher.
Desenha um triangulp
AU-TRI GERAL equilatero informandoja Esse comando desenha um triangulo a partir dogpdoi®s que

base definida por doi

5 definem a base do triangulo.

pontos




AU-TROCA-COR

GERAL

Troca a cor dos 0s
objetos segundo a
correlagdo definida efn
um arquivo TXT

Esse comando troca as cores dos elementos do desestiecendo 4
uma tabela de correlagdo de cores especificadarearquivo com a
extensao .TXT

AU-TXT-Z

GERAL

Alterar a coordenada
do texto para o valor
igual ao do conteudo

ZEsse comando altera a elevacgdo (coordenada Zgxtos selecionados

para um valor que esta escrito no texto.

AU-UNPURGE

GERAL

Insere todas
propriedades de um
template (funciona
como o contrario do

purge)

Esse comando insere um arquivo DWG correspondente a um dos
template que deverd ser escolhido na pasta dos templates atuais.
Funciona como se fosse o contrario do comando purge. Dessa forma
vocé recuperara todas as defini¢Ges iniciais que existiam no template.

AU-VAO

AEC

parede de bloco de

inclui semi-bloco

Abre o0 véo na vista dmbertura em um piso de ceramicas. Vocé deveranafoos dois vérticgs

concreto padronizadg,
as ceramicas do interior e refaz as do contorngddaedesenhando cpm

Esse comando executa a abertura em uma paredaldpsnu a

de um retangulo que definem as dimensdes da abeotuclicar sobrg
um retangulo pré-existente que represente a abef@ucomando apaga

as novas medidas.

AU-VER

GERAL

revisdo com valor dg

viewport

Configuraanuvemdg, . . . . »
9 [\Vocé ndo precisa mais se preocupar com a configarég valor do ar¢o

arco para a escala dp

na representacdo da nuvem de revisdo do Autocad.desnando
executa a nuvem de revisdo ja ajustada para aazaiewport.

AU-VERIF-AREA

GERAL

de contorno com a
soma das areas
individuais

Compara a area da plin . . .
P PEsse comando compara a area total de uma plindefune o contorng

de diversas sub-areas, com o somatdrio das suldesssindividuais
(m2 ou ha), encontradas no interior da pline.

AU-X

GERAL

Desenha as duas
diagonais no interior g
um retangulo

ale uma pline com 4 vértices de formato livre. AEgdinais que formain

Esse comando desenha as duas diagonais do imtenion retangulo du

0 "X’ serdo desenhadas no mesmo layer do objetci@ehdo.

BALAO

GERAL

Inclui no desenho a
representacdo de
identificadores dos

elementos com leadgr

Escreve nimeros ou letras envolvidas por um circulo

BANDEIRA

GERAL

um texto que devera
destacado

Desenha um retangulo

sombreado englobandg)rara indicar exatamente o ponto de referéncia.dMisado para indicqr

Cria um texto envolvido com um retangulo e uma lidea&hamada,

uma localizagédo em mapas.

BOLAC

GERAL

Inclui no desenho iter]
de identificacdes dog
elementos

sEsse comando desenha a representacado para irodaivacoes, iteng
notas, codigos, etc. Utiliza o tamanho da letraente (textsize) par
servir de referéncia para a escala.

o

BRANCO

GERAL

Troca a configuracéo
cor do fundo da tela d
Autocd para branco

ladEsse comando troca de uma forma muito rapida aguoatao da co

3%

odo fundo da tela grafica do Autocad para a cordaaBasta um cliqu
sobre o icone.

BREAKFENCE

GERAL

Define uma pline

intersecéo, todas as
linha que ela cruzar

temporaria e quebra rII?emporélria. A quebra se dara exatamente no pontdatsecao entre ja

Esse comando quebra as lines e plines que foreradas por uma plipe

pline temporaria e cada uma das linhas cruzadas.

CANT-HIDE

AEC

Executa o hide em 2]
de cantoneiras num|
desenho de estrutur

metalica

D Esse comando executa o hide, escondendo a cartgueiresta "por
tras". Voceé so precisa selecionar a cantoneiragtéena frente. Obseqve
h que se mover uma das duas cantoneiras, o hidatset&zado
automaticamente.

CHV

GERAL

paragrafos

Desenha o simbolo d
uma chave para textd

o Esse comando deve ser usado para desenhar clanesd vertical
L£omo na horizontal. Usa a altura do texto correnteo referéncia paia
definir o tamanho da chave. Esse comando podeségarado para
desenhar com arcos ou retas

CINZAC

GERAL

Troca a configuracdo

Autocd para cinza clal

cor do fundo da tela g

l&Esse comando troca de uma forma muito rapida figoewacao da co
o do fundo da tela grafica do Autocad para a coracotara. Basta um
0] clique sobre o icone.




Troca a configuracéo
cor do fundo da tela d

i%sse comando troca de uma forma muito rapida figooacédo da co

CINZAE GERAL . fun la gréfi A r rece ra. B m
Autocd para cinza do fundo da tela gra ca_do utocad para a corecgscura astau
cligue sobre o icone.
escuro
Desenha um circulo Esse comando desenha um circulo e preenche cotnto$@LID. Apo$
preenchido com hatcl, . . J
CIR-CHEIO GERAL . desenhar usa o comando Draworder para enviar artonpara tras dg
por tras de todos o9 . !
. todos 0s outro objetos existentes no desenho.
objetos
Calcula o somatério dp, L . .
. Executa 0 somatorio dos comprimentos de todaslaadide um mesnjo
comprimentos de tod4 o
COMP-LAY GERAL . - layer. Use esse comando para calcular quantitatie@ementos
as polylines, lines e o i
; unifilares que possam ser representados por uima lin
Iwpolylines
Calcula e escreve o Cligue na pline e depois escolha o ponto para escoegomprimentol
COMP-TOT GERAL comprimento de umd ~"'9 P P ina o ponto p P
. da Iwpolyline selecionada.
Iwpolyline
gg.g?slge?eﬁgﬁ;gg Esse comando congela o layer do objeto selecios@uente na
CONG-J GERAL J . viewport corrente. Vocé nao precisa saber o nomeayd, basta clical
somente na viewpor ;
sobre o objeto
corrente
Esse comando inclui uma representacdo que indiea giesenho
Desenha indicac@o | continuard em outra prancha. Essa representagdia @6r uma cota
CONT-DES CIVIL que o desenho continpa original do Autocad. Essa cota sera editada autcamaénte pelo
em outra prancha comando, informando o niimero do préximo desenhcquiara a
continuidade.
Co(?]c.’lﬁ’r']?oe dgelrgbgé?os Esse comando executa de uma s vez, os dois comarigimais do
COPYGIRA GERAL I ) . Autocad, o copy e o rotate usando 0 mesmo pon s 0s dois
selecionados de umalsé
comandos.
vez
Copia e habilita a opcfioEsse comando executa uma copia dos objetos sedecisnde forma
“P” do osnap para um que 0s objetos resultantes da cOpia, poderao lseisegados com a
COPYLAST GERAL ; = ; ~ o
conjunto de novos |opgéo ‘p’ (previous). Essa forma de sele¢éo e nutitzada e guardajo
objetos ultimo grupo de objetos selecionados pelo autocad.
Esse comando copia um conjunto de objetos e degedita um trim
eliminando as partes externas a um que serve de.lidhcomando
Copia os objetos qu¢ executa a seguinte sequéncia de operacdes: efiarto base que
COPYTRIM GERAL estejam dentro de urpsera sempre o inferior esquerdo do retangulo, depoomando solicita
retangulo o0 ponto de destino para onde os objetos serdodmiApos a copia e
todos os objetos, o comando executa um trim ext@onetangulo. O
programa nao altera os objetos originais.
Altera a cor do atributbEsse comando altera a cor do atributo de um bldtiloprincipalmente|
COR-ATT GERAL de um bloco sem | para versdes antigas do Autocad. Nas versdes etwstes, basta dgr
precisar explodi-lo um clique duplo no atributo que o atributo ser&tabgara edicao.
Esse comando realiza o dimensionamento de um tietdgroompido.
. Na realidade o objeto final ndo é uma cota, mauusmngroup’
Simula o desenho d¢ Jeto ! . ’ rgroup
COTA-INT GERAL . [ composto por alguns objetos que simulam uma cteéarampida. O
uma cota interrompidp . . ]
comando muda para uma UCS alinhada com os pontesogsdetorna
para a UCS corrente.
Esse comando cria automaticamente um estilo depentao desenho flo
. . isométrico. Vocé ndo precisa se preocupar se o thxtota esta
Criaumestilode | . = > .
. . inclinado p/ esquerda ou para direita, basta ciohre o segmento dp
dimensionamento e §. b~ : )
COTAISO AEC isométrico e escolher o ponto para localizar adida cota. O comando
torna corrente para o - ; -
cotar nos isomeétricos desenha dois eixos temporérios para ajudar voséadher a melhor
posicéo da cota. Depois de desenhada a cota,assteinporarios sero
apagados.
Cota desenvolvimentfiEsse comando cota o desenvolvimento de arcos.dNdage o comando
COTARC GERAL do arco ao invés da| executa as seguintes operacdes: Cota o0 arco usapdd@dimensior

inicial/final

diferenc¢a entre o angylangular; Calcula o desenvolvimento do arco; Trotaxto da cota pel

A=

comprimento calculado.




Esse comando calcula e escreve, a declividade @nisg@ontos, que,
Escreve a declividad pode ser obtida selecionando uma linha existentelicando em 2

; " pontos da tela. Vocé também pode forgar o desealialth com uma

DEC% GERAL entre dois S ! ) o
. declividade pré-estabelecida, nesse caso o conumsdmha dois eixds

pontos clicados na te|a . PP o P .
temporarios para vocé definir a direcdo e sen@ltexto sera escritd
com o nimero de casas decimais corrente.

1%

Refaz uma linha Redesenha uma linha assumindo uma declividade midadle
DECLI GERAL existente, aplicando & fornecida. O valor fornecido devera ser em peradmta comprimentd
declividade fornecidal da linha.

Esse comando reduz a quantidade de vértice dewjoadiline. Tenha
Reduz a quantidade ¢le muito cuidado ao usa-lo, pois a redu¢édo do niumengédices da
vértices desnecessaripspolyline pode deforma-la e o resultado ndo seiperasio. Portanto §

DEL-VERT CIVIL - : -
(vértices colineares) desempre bom fazer um teste em uma copia do seuliesaeates de usd-
uma pline lo. Se necessario, use o comando ‘convertpoly’ paresformar a pling
do formato antigo.
Descongela os layers Esse comando descongela todos os layers. Atua someriewport
DESC-J GERAL somente dentro da| corrente. Observe que o objetivo é descongelar isienma viewport
viewport corrente corrente, e ndo no modelspace.
Desenha a se¢éo ~ e .
s & Esse comando desenha uma sec¢éo topografica adquartitados
topografica a partir dds . - A
DESSEC CIVIL dados de um contidos num arquivo texto. Veja o exemplo comemidel nome
X DESSEC.MAN para saber quais os dados necessarios
arquivo TXT

Rotina para desenhar unifilar de tubos em um desenho de
drenagem. Solicita o ponto inicial e final do segmento, desenha a
linha que representa o tubo, escreve o comprimento e didmetro
fornecido. Sera criado um layer para cada didmetro.

Desenha unifilar de
DISTLINE CIVIL tubos em um desenh
de drenagem

[=]

Representa em corte]a Automatiza a tarefa de executar o “piano” que €paasentacao das
distribuic@o dos ferrop  posi¢Bes das barras de ferro no desenho de coseretmlo. Esse
no desenho de concr¢teomando deve ser acionado somente através do fmoise clique ng

armado icone que ir4 configurar o comando para corte antgl

DISTRIB AEC

Representa em plantg a Automatiza a tarefa de executar o “piano” que €paasentacao dag
distribuic@o dos ferrop  posicBes das barras de ferro no desenho de coseretmlo. Esse
no desenho de concr¢toomando deve ser acionado somente através do ipoiep clique nd

armado icone que ir4 configurar o comando para corte antgl

DISTRIB AEC

Divide diversos texto
seleconados de uma
vez por um valor
constante

-

Esse comando realiza a operagées matematica daaliaplicando ur
valor constante aos diversos nimeros que podesels@ionados todd
de uma s6 vez.

192)
O
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DIVIDIR-VALOR GERAL

Executa a operacao
matematica de dividir,|eDivide um ndmero por outro e escreve o resultaolcammdo o valor de
escreve o resultado gm um terceiro texto selecionado.

outro texto

DIVIS GERAL

E mando mov: lecion vacao zerp.
Muda a coordenada p=SS€ coma do 0 e todos os objetos selecio _ad@ame acao zerp
) O fato dos objetos terem a coordenada Z diferemtzetb, pode

de todos os objetos . .
selecionados. para atrapalhar certos comando do Autocad. Para usadia lselecionar o
acdos, p objetos que deseja zerar. Os objetos manterdmeadermdas X e Y 4

elevacéo zero ~

terdo o valor da coordenada Z alterado para zero.

o7

ELEVO GERAL

Esse comando altera a elevacdo de um bloco aulibutéuda a
Muda a elevacgéo (cogrd coordenada “Z” de inser¢&o do bloco (cota Z) pavalor que esta
Z) dos blocos especificado no contetido do atributo. Ideal pagpgmar um desenhg
atributados, para o vafor para servir de input para outros programas de tafiagAntes de
escrito no atributo | selecionar, deixe visivel na tela somente os blgoesdeseja mudar de
elevacgéo.

ELEV-ATT CIVIL

Esse comando executa o desenho bésico do corsedraal de uma
Desenha de forma | escada. Sera solicitado apenas o ponto que defineebdo patamar
basica o corte |inferior e do patamar superior, para que possastabelecido o desniyel
transversal de uma| (pé direito) a ser considerado. Com esses doiopdatnecidos, o
escada programa calcula o nimero de degraus. Nao temvadadedetalhes

para 0s projetos executivos.

ESCADA AEC




ESCREVE-Z

CIVIL

Escreve a elevagéo
(cota Z) de diversas

curvas de niveis de urha

sé vez

Esse comando escreve os valores das curvas ds s@letionadas
através de uma fence, ou seja, nos pontos oneeea ertar as curvap
sera escrito o valor da cota z da curva. O nimereadas decimais
usado para escrever, sera o corrente. Vocé podar ativersos critérig
para escrever (s6 curvas pares, impares, todasplasiide 5 etc...).
Pode escolher também se o texto com o valor decida, sera
posicionado usando o ttrim, testmask ou sobreposto.

[72]

HIDE-GER

GERAL

Simula o hide

escondendo objetos o

desenho 2D usando
recurso do wipeout

Esse comando executa o hide nos objetos em 2Deadlidade ele crig

um wipeout e associa ao objeto que esta na frenteeiro o comand

X pede para selecionar o objeto da frente, depois pggontos para

definir o contorno de hide. Observe que se movedasndois objetos
hide sera atualizado automaticamente

[©]

I-CONG-J

GERAL

Isola o layer dentro d
viewport corrente

Esse comando isola um layer (mesmo conceito desgpou seja,
pcongela todos os outros layers, ficando visivelestumo layer do obje
selecionado. A diferenca para o comando originaAdgimcad é que espe

comando atua somente na viewport corrente.

o

IDPT

CIVIL

Escreve as coordenad
do ponto clicado con
os prefixos ‘N=" ‘E=’

v

g se comando escreve o0s valores das coordenad#sadieionando o)

prefixo ‘N="e ‘E=". O comando utiliza a leader godprio Autocad. (

namero de casas decimais do texto, sera igual menwide casas
decimais corrente.

IDPT-MALHA

CIVIL

Escreve as coordenad

de um Unico ponto n

formato da malha "N1
WE=n

Esse comando permite que vocé escreva as coordetadan Unico
@onto no formato da malha de coordenadas, ouasefgrdenada nor
sera escrita com um texto de prefixo"N=" e umagé@ade 0 graus. J
" para a coordenada ESTE, ser4 um prefixo "E=" cootegdo de 90
graus. Além disso o texto ser& escrito com o fasmatndo caractere]'.
como separador de milhar.

N

IGUALTXT

GERAL

Troca o contetido do
textos selecionados

pelo contetdo de unp

texto de referéncia

Esse comando troca o contetddo de diversos teXersaedos.
Primeiro solicita um texto para obter o conteldiepois solicita a
selecdo de todos os textos que deverdo ser trodabdesrve que a Unifa

coisa que muda € o texto em si, as demais propigsd@ermanecem
inalteradas.

o7

INSERIR-JANELA-E

AEC

Abre o vao na alvenaij

e desenha a janela cq
cédigo, dimensdes ¢
peitoril

Esse comando desenha a janela em um desenho detarquSe a
ﬁlosigéo da janela estiver centralizada na parex® s0 precisa forneder
as dimensoes e clicar em qualquer ponto da paseda janela ndo
estiver centralizada deixe a dimens&o em brantiquecem dois pontd
para definir a dimenséo da janela.

[

INSERIR-PAINEL

AEC

Abre o véo na alvenarja

e insere o painel de
vidro com cédigo

Esse comando insere um painel, composto por divengalulos ou
diversas janelas continuas. Sera necessario émpistde uma
biblioteca de painéis, onde cada tipo receberainmmeno para

identificagdo. Ja existem pré-configurados algipwstde painéis, maps
vocé podera criar ou modificar de acordo com gpsegeréncia.

INSERIR-PAREDE

AEC

Inclui uma Unica parede

no desenho de plant
baixa ja finalizado

Esse comando inclui apenas uma parede em um dedergtanta baix

finalizado. Deve ser usado quando as paredes dtaMBaixa ja

h estiverem desenhadas e vocé decidir incluir apemasinica parede.

Ser4 aberto um quadro onde vocé podera fazer ésdaenfiguracdes
como por exemplo: Espessura do nucleo, acabamehédsh, etc.

D

INSERIR-PORTA-E

AEC

Insere o bloco da por
com codigo, dimensdq
e soleira

Esse comando insere o bloco da porta em um deskenai@uitetura. g

a0 bloco ndo existir, sera criado com as dimens@reetidas. Vocé s(

bprecisa fornecer as dimensdes e clicar perto deadimla. O critério dg

abertura da porta ira depender da posicédo do miingmo para a
localizacdo da dobradica.

@

INS-PTS-ARQ

GERAL

Insere os pontos com
coordenadas lidas d
um arquivo TXT

agsse comando insere o ponto que tem as coordedefifsisias em unf
arquivo com a extensdo TXT. Esse arquivo podeesmdg pelo
'Notepad ou pelo proprio Excel, tendo o cuidado pahzar na extensgo
TXT sem nenhum tipo de formatacgéo.
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INVERTE-LW

GERAL

Inverte a extremidad
inicial pela extremidad
final de uma pline

O Acadutil possui diversos tipos de linhas (linefypersonalizados.
b Algumas delas possuem um desenho na parte inilmmgo da linhg,
e(tipo a linha de rocha). Caso a representacdo apaeeparte superio
sera necessario inverter o ponto inicial pelo a@dinal. Esse
comando inerte os pontos inicial/final sem preadisdesenhar a pling.




LETRA-EM-SEQ

GERAL

Insere letras em
sequéncia. Ideal par
identificac&@o dos eixod

Esse comando insere letras em sequéncia. Solisékegio de um tex
para capturar as propriedades. Seréo inseridassdatras
incrementadas de um valor nos pontos onde voadifando. Essas
novas letras inseridas, terdo as mesmas proprigdadexto
selecionado. Vocé pode selecionar como referémaidEXT ou
MTEXT.

U =

LINE-PL

GERAL

Converte diversos

objetos do tipo line er

objetos Iwpolypline
(igual ao join)

Esse comando converte diversas lines em lwpolyloesima so6 vez
Opera praticamente da mesma forma que o comandi({heghorém
muito mais pratico de usar. Observe que vocé peléeisnar com um
janela todas as lines e unir diversos conjuntdstles em uma Unicg

operacao

h

LISTAFER

AEC

Executa a lista de bar
de concreto armado,
partir dos dados de u

TXT

Esse comando desenha a lista e o resumo de bardesenho de
éasrmadura de concreto armado. Obtém os dados dequin@texto qud

obrigatoriamente que conter as seguintes infornsa¢desicao;
didmetro; quantidade e comprimento (uma em catia)ireEsse
comando simplesmente desenha a tabela, ele nagecatcquantidadd
das barras.

m

{J{:Jode ser gerado por um editor tipo o ‘Bloco de rioEsse arquivo te

(2]

MAOLIVRE

GERAL

Transforma uma ling]

em pline, simulando
aparéncia de um

desenho feito a mao

1Esse comando transforma uma linha em uma polilitamalo um aspeq
de ser uma linha desenhada a méo livre (croquiiiReajustar algun
parametros para obter o resultado desejado.

to

I

MARCACENTRO

GERAL

Desenha duas peque

linhas que se cruzal

ortogonalmente no
ponto clicado

&sse comando desenha duas pequenas linhas d&eiadorizontal
utra vertical que irdo se cruzar no ponto que ticér. Para calcular
tamanho da linha, o comando obtém o tamanho do textente
(textsize), e multiplica por um fator que vocé p@deonfigurar.

MEA-AUT

GERAL

Executa o comando
measure em varias
plines, selecionadag
todas de uma so ve}

Esse comando executa 0 comando “measure” em éni@mades, qud
podem ser selecionadas de uma so6 vez.

MESMOTXT

GERAL

Troca o contelido do
textos selecionados, {
um novo contelido a g

digitsado

Esse comando troca o contetddo de diversos texts@sdos.
5 Primeiro solicita a selecdo de todos os textosdgwerao ser trocado
orDepois abre uma caixa para vocé digitar o novatgue devera ser|

€ o conteldo do texto em si, as demais propriedastfesanecem
inalteradas.

U

assumido pelos textos selecionados. Observe qoiea ¢bisa que mugla

METALICAO

AEC

Troca a segéo de unm
cantoneira 2D existen|
por outra, de dimensg

diferentes

a0 processo de escolha das dimensdes da aba eueapésdéntico ag
feommando de insercéo (através de slides) Esse auionag@enas trod
esum bloco por outro. Serdo mantidos o ponto de @dsee rotacédo dg
cantoneira da cantoneira existente

QD

METALICA1

AEC

Insere o bloco 2D dg
secdo de uma
cantoneira metalica

Esse comando abre uma serie de slides permitinc®egcolher a
dimensao da aba e a espessura da cantoneira guessida no
desenho

METALICA1

AEC

Insere uma cantoneifamarcacao da linha do gabarito para a furacéo. Adgraantagem des

metéalica 2D em vistg
longitudinal

Esse comando desenha uma cantoneira longitudinedrnem a

comando é que ele ndo desenha com linhas, aodissgsele usa unf
objeto que podera ser editado muito facilmentevésraos grips das
extremidades

be

METALICA10

AEC

Troca o parafuso 2D o
vista frontal, por outrd
de diametro diferentdq

O processo de escolha das dimensdes do diametrog@imento do

parafuso, € idéntico a insercao (através de sliissp commando
apenas troca um bloco por outro. Serdo mantidantopmle insercédo
rotacao do parafuso existente.

m

11

METALICA11

AEC

Escreve o diametro d|
parafuso 2D em vista
frontal

P Esse comando simplesmente escreve perto do bladaligo de

identifcacéo do parafuso.

METALICA12

AEC

Insere blocos dinamic
dos chumbadores er
vista 2D longitudinal

iSsse comando abre diversos slides para vocé escotiiembador a S|
hinserido no desenho. Observe que o bloco é daltigiomico e permitd
vocé alterar as dimensfes do grout e da placasie ba




Troca os chumbadorgs O processo de escolha das dimensdes do diamettoudabador, érlv

2D existente no idéntico a insercao (através de slides). Esse cdonapenas troca u
METALICA13 AEC ~ . ; N
desenho por outro d¢bloco por outro. Serdo mantidos o ponto de inseega@dacao do blocp
didmetro diferente do chumbador selecionado para a troca.
Insere os blocos dog
prisioneiros (barra cojn Esse comando abre diversos slides para vocé escafisioneiro
METALICA14 AEC L !
rosca nas duas (haste metalica com rosca nas duas extremidades).
extremides)
Troca o bloco de um} O processo de escolha das dimensdes do diamemasitmeiro é
prisioneiro existente ppridéntico a insergdo (através de slides). Esse cdonapenas troca um
METALICA15 AEC N N . : RN
outro de diametro | bloco por outro. Serdo mantidos o ponto de inseeg@dacao do blocp
diferente. do prisioneiro selecionado para a troca.
. A grande vantagem desse comando € que ele nddchdesan linhas, gdo
Insere tubos de divergbsJ 2" 9 X que L : 9
METALICA16 AEC diametros invés disso ele usa um objeto que podera ser ediadto faciimente
através dos grips das extremidades.
Insere barras metalicj& grande vantagem desse comando €é que ele nachdesam linhas, go
METALICA17 AEC de diversas abas e| invés disso ele usa um objeto que podera ser ediadto facilmente
espessuras. através dos grips das extremidades.
Insere simbolos de| Alem de inserir qualquer tipo de solda, vocé pdiaicno slide para
METALICA18 AEC . : ' < .
solda abrir o arquivo PDF com as orientagfes para escoltipo de solda.
Insere diversos tipoq . . . .
) E mando insere diver i ram rrar
METALICALS AEC grampos feitos de bafa sse comando insere diversos tipos de grampos fidtdarra roscada

dobrada
roscada

Troca as dimensfes
METALICA2 AEC uma cantoneira 2D e
vista longitudinal

Tn%sse comando substitui uma cantoneira existentEesenho, mantendo
a posicao da linha de furacdo e o comprimento diopaira existente

Insere abracadeiras ppra
METALICA20 AEC diversos diametros dp Esse comando insere diversos tipos de abracadsadsas em tubos
tubos

Insere abragadeiras ppra
METALICA21 AEC diversos montantes de
cantoneiras

Esse comando insere diversos tipos de abragadeiadss em
cantoneiras de abas iguais.

Rotaciona 180 graug,
uma cantoneira em vigtasse comando substitui uma cantoneira existentesenho, mantendo
longitudinal existentd a posicao da linha de furacdo e o comprimento doeira existente
no desenho

METALICA3 AEC

Prolonga a cantoneir, Esse _comandpesqwsa se existe algum parafuso inserido na
= ‘A extremidade da cantoneira. Caso encontre algum, apresenta o
em funcgdo do diamety . . X
valor de norma (distancia do furo a borda cortada) para prolongar
do furo encontrado df L X P 4
extremidade longitudinalmente a cantoneira. Se vocé desejar um valor
diferente do sugerido basta fornecer o valor desejado

O

METALICA4 AEC

Escreve as dimensdgs
da aba e espessura f{lasse comando escreve as dimensfes da aba e dsuesgastoneira.
cantoneira em vista| texto sera escrito no midpoint da cantoneira e @gnesma rotagao.
longitudinal

O

METALICAS AEC

Esse comando abre uma serie de slides para vauéerse perfil
laminado que seré inserido no desenho. Para casmsiéo de perfil,
existem todas as vistas disponiveis. A grandeagam desse comangio
€ que ele nao desenha com linhas, ao invés disssalum objeto qu
podera ser editado muito faciimente através d@s glas extremidadg

==

Insere perfil tipo |, U, |

nas vista superior,
frontal, posterior e em
corte

METALICA6 AEC

L)

Esse comando abre uma serie de slides para vaa@esas dimensoq
do do didmetro e comprimento do parafuso a seridttsao desenho.
bloco é do tipo dindmico, com a posi¢ao da poraawela podendo s¢
alteradas para a posicao eral do aperto. Além eéstgoorganizados cgm
layers de forma a permitir visualizer diferentesgpiedades.

Insere o bloco do
parafuso com porca
arruela e pallnuts enj

vista longitudinal

Un

METALICA7 AEC

=




METALICA8

AEC

Troca um parafuso 2
em vista longitudinal,
existente no desenh

O processo de escolha das dimensdes do diametrogimento do
D A . ~ B} )
parafuso, é idéntico a insercdo (atraves de sliissp commando
 apenas troca um bloco por outro. Serdo mantidastople insercao
rotacao do parafuso existente.

11

METALICAS

AEC

Insere o bloco do
parafuso com porca

arruela e pallnuts en} com layers de forma a permitir visualizar difersnpeopriedades, con

vista frontal

diametro do parafuso a ser inserido no desenhdo@ lesta organiza

por exemplo, ndo mostrar a porca e arruela.

Esse comando abre uma serie de slides para vanéesa dimensao io

(0]

MOVEGIRA

GERAL

Executa o comando
Move e Rotate em ur
s6 comando

Esse comando executa de uma s6 vez, os dois comarigmais do

h
autocad, o0 move e o rotate.

MULT

GERAL

Executa a operagag
matematica de

multiplicar, e escreve

resultado em outro tex

Multiplica dois numeros e depois escreve o resaltaatando o
o contetdo de um terceiro texto selecionado.
to

MULTIPLICAR-VALOR

GERAL

Multiplica diversos
textos seleconados d
uma sé vez por um
valor constante

Esse comando realiza a opera¢g@es matematica delivadiao,
aplicando um valor constante aos diversos nimareggdem ser
selecionados todos de uma so vez.

e

NSEQ

Insere nimeros
incrementando um val

Esse comando insere textos numéricos, adicionamngmaticamente|
um valor incremental. Se o texto inicial de refeiériver um prefixo
antes do numero, todos os textos que serédo
prinseridos, terdo esse mesmo prefixo e serdo insecimm as mesma
propriedades do texto selecionados, tais comor,lage, altura de letr
etc

tod

NUMSEQ

GERAL

Troca os niimeros
selecionados com 4|

opcéo fence por valorps

sequenciais

Esse comando troca o contelido de diversos texts@wsmdos,
numerando-os em ordem de acordo com a sequéncfaicastecionad
Pode definir o valor inicial e o incremento. Obsequie a Unica coisd

que muda € o contetido do texto em si, as demaisipdades
[Permanecem inalteradas. Voce pode selecionar tzalndmeros de ur]
s6 vez com a opcéo fence, tomando o cuidado pazarctodos os
onjetos

b

ha

PAPERPDF

GERAL

Apostila com os
conceitos basicos pal
trabalhar no Layout

aEsse comando abre um arquivo no formato pdf, cdietes conceitos
basicos sobre 0 uso do paperspace.

PARCIR

GERAL

Altera parte do circul
para linha tracejada

Esse comando divide uma circunferéncia em dois tifgolinhas, o
segmento definido por dois pontos no sentido anidfio sera
desenhado com a linha tracejada (linetype hidden2).

PERF3D

CIVIL

Desenha o se¢éo
topografica com os
dados definidos em u
arquivo TXT

Esse comando desenha a secao topografica a periitados contido
Lnum arquivo texto. Veja o exemplo comentado de nDBESSEC.MAN
para saber quais os dados necessarios

PI-ACUM

CIVIL

Escreve a identificac

e a distancia acumula
até a origem dos
vértices da pline

;)éA leader é composta por um texto de duas linhagriMeeira linha do

texto serd escrito o nimero do PI e na segundéoda Km
acumulado (distancia acumulada do inicio da plmeéatice onde est4
leader)

Esse comando insere uma leader em cada um dasegats uma pling.

PL-CHEIO

GERAL

Desenha uma pline

preenchida com solig

no plano posterior pa
"ficar por tras"

Esse comando desenha uma polyline fechada, comeacctayer
corrente. Depois preenche o contorno com o solide@ve que o soli
a serd enviado para tras de todos os objetos corm daisomando
draworder.

POINT-VERT

GERAL

Insere um objeto tipd

point em cada um do

vértices das lwpolylin
selecionadas

Esse comando insere um ponto (objeto point) em eaddos vértice
las lwpolylines selecionadas. Vocé pode selecimuias de uma sé vq
b Recurso muito usado em programas de topografiagpaagdo de

superficies.
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POLAR3

GERAL

Executa o comando
array polar com 3

cOpias rotacionadas gm

Executa a sequéncia de comandos necessarios garidhee3 copias
rotacionadas em torno de um ponto central, alisaglem relacdo ag
eixo. O programa executa 0 comando”’ARRAY™P™360""Y".

relacdo ao centro




Executa o comando - . -
Executa a sequéncia de comandos necessarios gartde4 copias
array polar com 4 - ; ~
POLAR4 GERAL copias rotacionadas Emrotacnonadas em torno de um ponto central, aliaslem relagéo ag
p1as r¢ eixo. O programa executa o comando”ARRAY™'P™360""Y".
relacdo ao centro
Troca a configuracéo flasse comando troca de uma forma muito rapida aguoatéo da cor do
PRETO GERAL cor do fundo da tela ddundo da tela grafica do Autocad para a cor p&#sta um clique sobfe
Autocd para preto o icone
Esse comando prolonga o comprimento longitudinalateoneira em
funcé@o do diametro do furo da extremidade. Ao cliacantoneira o
Prolonga o .
; comando procura por um parafuso na extremidade. €asmtre,
comprimento : ., ]
S apresenta uma janela ja com o com o valor calcudadacordo com 4
PROLON AEC longitudinal da AN A —
cantoneira em funcad norma para distancia minima do centro ,dO furo m_m(dade cortada
do furo extremo Se ndo encontrar nenhum parafuso, sera apresenfadela em brando
para vocé digitar o valor a ser prolongado. Voadepfornecer valore
negativos para cortar a cantoneira, ao invés dernga-la
Esse comando realiza um pequeno prolongamentxdalas parede P
Prolonga o eixo da| comando s6 ira funcionar se a linha que definxo estiver no layer
PROLONGA-EIXO AEC parede, para ultrapasgampropriado, ou seja no mesmo layer que esta efpeitifno arquivo
do endpoint da parede PAREDES.CFG. O prolongamento da linha de eixo, faz goe o
transversal ponto final seja reposicionado, ultrapassando o @&outra parede
transversal.
Esse comando soma o comprimento de todas as rasldimcontradag,
Soma comprimento totalizando separadamente em funcéo do nome dénaukEsse
total de todos os objeoscomando é ideal para fazer quantitativo de masediesenhados conj
QUANT-ML GERAL . : . ) Lo )
tipo multines, separadpsnline. Pode ser usado em tubos, perfis metalicos, ®bviamente, 0
pelo nome desenho devera ter sido feito usando a ferramentaudtline para
desenhar os tubos ou perfis
Soma os compriment®s L . . .
dos tubos. separandolos Calcular o somatorio de todas as polylines, linggolylines que
QUANTUB CIVIL . ' SEP estejam num layer pré-definido. Os nomes dos lay@rem ser
totais de cada layers fle .
= padronizados.
tubulagéo
Esses comandos escrevem os textos com as altustesdas para a
escala da viewport corrente. A nomenclatura dosaooios segue a
Escreve os textos cofn ~ . . ?
as alturas ajustadas 4 numeracao das reguas usadas nos normografosalpimaada época dhs
R100,R120,etc GERAL funcio da escala da rTbranchetas. Para cada régua, ou seja para cadehtaoha letra, existd
& viewport um icone proprio. Observe que a cor é ajustadaces® texto seja
P impresso com a espessura apropriada ao tamanktalalse esse
comando para escrever no model, mas sempre attavésa viewport
Desenhe_l um retangufo Esse comando desenha um retangulo e preenche keatoSOLID.
preenchido com hatcl, . o
RET-CHEIO GERAL . Apo6s desenhar usa o comando Draworder para engiamjanto para
por tras de todos o . . -
: trés de todos os outro objetos existentes no desenh
objetos
Desenha um quadrado, Esse comando desenha um quadrado, a partir do penti@l e da
RET-L GERAL informando o ponto | dimenséo do lado do quadrado. A dimenséao do ladé pode fornecgr
central e o valor do ladlo clicando em dois pontos quaisquer da tela.
Desenha um quadrado,
informando o ponto| Esse comando desenha um quadrado, a partir do pemti@l e do
RET-SL GERAL o
central e o valor do midpoint de um dos lados do quadrado.
semi-lado
. E mando r ionaem 1 r iverem *
Rotaciona 180 graug, sse comando _ot‘aco a em 180 graus, to_dos oS tguepestiverem ‘de
todos 0S textos que cabega para k?aIXO , _mantendo 0 ponto de |nse,r(;aﬂd;beum d_os textqs.
ROT180TXT GERAL . ; Vocé podera selecionar diversos textos e até mesitnas objetos dg
estiverem 'de cabecq . . . o x
ara baixo' uma s6 vez, que o comando filtrara apenas os @oéspréo ser
P rotacionados.
Inclui no desenho a ~ . o
representacio de Esse comando desenha a representacdo para ifadeivacoes, iteng,
SETAC GERAL . o n odi . Utiliz manh I xtsiz r
identificadores dos otas, codigos, etc _Ut aot:it a 0 da letraente (textsize) parf
servir de referéncia para a escala.
elementos




Configura a escala dp

| Esse comando apresenta um quadro com as escalas de impressao para
configuragdo automatica da viewport corrente. Se a escala desejada

SET-ZXP GERAL uma viewport existente " °" | - N ~
(zoom XP) ndo existir na relagdo apresentada vocé pode escolher a opgdo ‘escala
ndo padronizada’ e informar o valor desejado.
Executa a operacio Esse comando soma os numeros selecionados e aguardacé definp
o perag a posicao para escrever o resultado. O resultadaserito com o
matematica de somar|os . e .
SOMA2 GERAL . . numero de casas decimais corrente usando as mpswpaiedades dd
nameros selecionadqs .. . -
. ultimo valor selecionado. Funciona para text ouxtreeo separador
de uma so vez . p
decimal pode ser virgula ou ponto
Esse comando realiza a opera¢des matematica de gplimando um
Soma um valor - P '
constante em diverscsyalor constar)te aos dlversqs nimeros que podesels®ionados todgs
SOMA-VALOR GERAL de uma s6 vez. Se o objeto selecionado for mtexdnmando nao
textos seleconados de. .. X . . .
< adiciona e envia uma mensagem avisando que assicaio um circul
uma soé vez
vermelho 0s mtext encontrados.
Desenha retangulog A .
| Esse comando executa um retangulo com sombra,pdemabesenhar ps
com sombras usadop A ;
SOMBRA GERAL . retangulos com destaques usados em fluxogramasadias,
nos diagramas e organogramas, etc
organogramas ganog i
Subtrai um valor . o ” - .
. Esse comando realiza a opera¢des matematica dagdaplicando
constante de diversop X > 8
SUBTRAIR-VALOR GERAL um valor constante aos diversos numeros que poeesekecionados
textos seleconados de todos de uma s6 vez
uma soé vez ’
Desenha a tabela cofrEsse comando gera uma tabela com as coordenada®$lfibntos qui
TAB-COOR2 VL as coordenadas dogvocé clicar. Se ja existir um arquivo com as cooadias basta seleciopa-
pontos que vocé clicdr lo. Se o arquivo nao existir, vocé tera que crialicando nos pontos
natela desejados. Ao final seréa solicitado um ponto pasarcao da tabela
Configura diversas N - =
varidveis, depois Apresenta um quadro para vocé marcar as operagéeteyerao ser
TAREFAS GERAL ! realizadas antes de imprimir o desenho. Ex: Atagfip da data e horf,
executa o comando pgra -T2 i . .
T verificagdo ortogréfica em portugués, desligaramés , etc...)
imprimir o desenho
) Esse comando permite configurar o uso das tecladsad@ Pode ser
Configura 0 uso dos configurado arg executar o%omando ue ajusta @ocente ou o
TECLAS-NUM GERAL comando acionadog 9 P . que a
cla teclas de 1 a 9 comando para trocar a cor do objeto selecionadde e 1 a9 e
P escolha o comando para usar.
Essa rotina troca o tipo de linha “continuous” pliidden2’ de uma
Altera o tipo de linha] parte do objeto. Serve para representar os obggtosndidos’ em umg
TRACEJAR GERAL para tracejada de pantevista, que normalmente sdo representados corhatiacejada. Serve
da linha também para representar trechos das curvas ds pivginais que
foram foram escavadas.
Esse comando traduz os textos de um desenho. écladias
expressdes, devem estar gravadas num arquivo eaterssao “.txt” ,
Traducio de termos obedecendo a seguinte formatag&o: na primeira brteato que aparefe
fre ugntes de outro no desenho, na linha seguinte o texto traduzido. $s repete
TRADUZIR GERAL idior?1a e definidos enh indefinidamente. E importante destacar que os $ed¢évem estar
) gravados no arquivo txt, exatamente igual comorest@esenho,
um arquivo TXT -
obedecendo aos mesmos espacos. Os textos substiseido trocadds
para cor 240, dessa forma vocé podera identifazdiniente quais oS
textos que foram alterados.
Desenha um triangul PEsse comando desenha um triangulo a partir do pemival e do valgr
TRI-C GERAL equilatero informando|o 9 P
\ da base.
centro e o valor da bage
Executa o comando . . . ;
. ; Esse comando é parecido com 0 comando trim. Soticiis pontos,
trim sem necessidade|d . e ) .

TRIMAUTO GERAL linha limite. Cria um desenha uma linha temporaria, executa o trim aigjoebrando e
. s eliminando os objetos do lado direito em rela¢éopmmntos clicados
limite temporéario

Executa o comando] Esse comando € uma combinacéo das lisp RUPTURAMRABTO.
TRIMAUTO-RUP GERAL trim e desenha a linhp  Ou seja, executa o trim nos objetos e depois desesimbolo de

de interrupgao

ruptura.




Troca a espessura d
acabamento da pare¢iEsse comando serve para alterar a spessura daacdmadabamento fle

TROCA-ACAB AEC ; i
no desenho de planth uma parede existente em desenho de planta baixa.
baixa finalizado
. Esse comando serve para trocar o atributo dos bldemiveis (em
Atualiza o valor de ~
diversos blocos de r]i\leleleva(_;ao). O programa calcula o valor da coordenédi ponto de
TRO-NIV GERAL . insercao de cada bloco e atualiza o atributo ceadar encontrado.
em corte, selecionadgs . P . . )
de uma s6 vez Permite que vocé adicione um suflxo para escreuand'ﬁde_ e defing
um multiplicador se desejar escrever em outra aieida
Desenha a interrup¢cdo . ~
das extremidadespcc;ii Esse comando desenha a interrupcdo de um tubceepaeo
TUBLONG GERAL ; longitudinalmente. Basta clicar nas extremidadedatzs do tubo.
tubo em uma vista ~ : ; . .
oo Observe que a ordem selecéo das linhas influeaciégpresentacgéo finp
longitudinal
Desenha a vista frontfl . .
de um tubo. com a Esse comando desenha a vista frontal 2D de um é&upartir de um
TUBOCORTE GERAL ~ ' circulo selecionado. Permite preencher com solishet@de do circuld
opcao de preencher cpm X ; .
: lembrando a simbologia de Yin-yang.
o solid
Desenha as linhas qjeEsse comandoedenha a representacédo 2D de uma superficie cirdula
simulam a idéia de | em vista, dando a idéia de volume. O comando ks duas linhag
TUBVISTA GERAL . ; = . U
volume na vista de unja  que definem os limites e desenha as linhas intéamasl que
superficie curva representam a curvatura.
Informa o valor da . .
; Esse comando simplesmente apresenta uma mensdgemeindo o
VERESC GERAL escala da viewport :
P valor da escala da viewport corrente.
corrente (zoom XP)
Esse comando executa o desenho simplificado dadéstima escadd.
Desenha de forma | Sera solicitado apenas o ponto que define o ntvelatamar inferior ¢
VISTA-ESCADA AEC béasica a vista de ump do patamar superior, para que possa ser estalwetedeésnivel (pé
escada direito) a ser considerado. Com esses dois pontosdimlos, o programa
calcula o niumero de degraus.
Executa o comand | Esse comando executa o zoom extend, depois exeovamente o
ZOOM9 GERAL Zoom com 90% do | comando zoom, diminuindo “um pouquinho” para meNisualizar ag
tamanho do extend linhas de corte da margem.
Todo desenho gerado com o Acadutil tem uma viséavj\gravada cor
Restaura a vista (Viey) o nome de ‘A’. Esta vista equivale ao zoom mostoamdormato Al.
de nome Dessa forma vocé pode usar esse comando pararaestaiista. Use
ZOOME GERAL . . o
A’ previamente como se fosse o comando zoom extend, esse comariio é
gravada no desenhq principalmente para o caso de desenhos carregadi®s,0 processo de
regeneracao é muito demorado.
Zoom para a dimensjo  Esse comando executa o0 zoom, apresentando natseteanho
Z00MR GERAL visivel na tela simule p aproximado que sera impresso no papel. O tamanhoapé vé no
tamanho que sera | monitor é préximo ao que sera impresso. Isso éatd se ter idéia dp
impresso espacamento de linhas tracejadas, hatch, etc...
Escreve a coordenadq Z Esse comando escreve o valor da coordenada Z ids {@wints'
7POINT CVIL dos objetos tipo poinfselecionados todos de uma Unica vez. A configureoéaextstyle (estilp
selecionados de umals6 de texto) e do nimero de casas decimais usad@pemever, sera
vez sempre igual a configuracao corrente
Esse comando tranca a escala da viewport. Usesodsfidir o valor
correto da escala (zoom xp). A vantagem de seltrabeom as
viewports trancadas e que vocé pode executar o noomalmente, sem
Trancar a escala de desconfigurar o fator XP que define a escala dapaet. Vocé pode
ZXP-TRA GERAL diversas viewports a¢ 9 q : P

mesmo tempo

selecionar varias viewports de uma s6 vez usanddasprocessos d
selecdo do Autocad. Quando executamos 0 comanaho ggouma
viewport trancada, o cursor passa para fora dapdawaguarda vocé
definir a regido do zoom e depois retorna parardet# viewport.
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